
かるた大会シナリオ（参考例） 
開 始 ５ 分

前 

司会 「皆さんこんにちはー。これからふくめくのかるた大会を開始しますよ。クラ

ス毎に並んでください。保護者の方も、子ども達の後に並んでください。」 
子ども達を並ばせる 

 

開始 司会 「それでは、ふくめくかるた大会を始めます。 
本日司会進行を行います。○○です。どうぞよろしくお願いいたします。 
 
まず、注意事項を言いますので、必ず守ってください。 
 体を動かして遊ぶかるたです。お友達同士でぶつかって怪我をする可能性が

あります。これからいう注意を良く聞いてください。 
 このラインからスタートしてください。読み札を読み始めるまで、線から出

てはいけません。分かった時点で動き出して良いです。（スタートラインを決め

る場合） 
 同時に取った場合は、じゃんけんで決めます。 
 カードの上を走ると、滑って大変危険なので、カードの上を歩かない。 
 カードはラミネートされています。カードの取り合いなどすると怪我をして

しまうことがあるので、注意してください。 
 お手つきは１回休みです。 
 カードを取ったら、カードを高く掲げて取ったことを PR してください。取っ

たカードは裏返しにして、自分のわかるところに重ねて置いてください。 
 枚数が少なくなると危険なので、残りのカード枚数が１０枚程度になった時

点で終了します。その時点で枚数の多いお友達が優勝です。 
   
それでは、これから始めます。最初の人たちは、こちらに集まってください。 
 
読み手は、○○さんが行います。審判は、○○さん、○○さんです。（マイクを

回して、自己紹介してもらう） 

 

0:05 読み手 ・読み札を読む。 
 
お願い：句を読んでから、最後に「～の「あ」」と、頭のひらがなを読んでくだ

さい。探せないようなら、最後の句を読んで「～の「あ」と頭のひらがなをも

う一度読んであげてください。 

 

0:06 司会 カードをとった 
「はい、次を読みます。準備は良いですか？」 
 
カードを探せない場合 

 



「カードが無いようなので、次の読み札を読みます。」 
0:05-0:18 読み手 ・ 読み札をかわりばんこに読んでいく。  
0:19 司会 のこり枚数が少なくなってきたら 

「残り枚数が少なくなって来ました。カードの集中すると危険なので、残り１

０枚になったら終了します。あと○枚で、やめるので、あと少し。頑張ってく

ださい」 

 

0:20 司会 「さあ、残り○枚になったのでこれでやめます。誰が多いかみんなで数を数え

ましょう。」 
「では、枚数を数えます。みんなで数えるので、１枚ずつ掲げてください。な

くなった方は座ってください。１枚～ ２枚～」 
「一番多い子が決まりました。おめでとうございます。」 
「では、一番の子は、名前をお願いします。」 
「おめでとうございます。では、席に戻ってください」 

 
 
 
 
 

0:25 司会 「では、次のゲームを始めます。今度は、親子で手をつないで行います。 
 手を離して取っては駄目です。 
 後のルールはさきほどといっしょです。親子で楽しく頑張ってください」 

 

0:25-0:40 読み手 読み札をかわりばんこに読んでいく。 
その他同様 

 

0：43 司会 それでは、時間となったので終わりたいと思います。皆さん、元の位置に戻っ

てください。 
今回のＰＴＣいかがだったでしょうか？ふくめくは、福山の事を遊びながら、

学べるカードゲームということで、色々勉強になると思います。もし、興味の

ある方は、ふくめくでＨＰを検索してみてください。また、数は少ないですが、

販売用の商品も用意しているので、お声がけください。 
 
 本日はありがとうございました。 

 

0:45  撤収 。 

 


